ПРАВИЛА
Соревнований по догтреккингу и ездовому туризму
«НАВСТРЕЧУ ОКЕАНУ»

I. Общие положения
1. Соревнования проводятся на подготовленной организаторами местности согласно нижеописанным Правилам для каждой из дисциплин.
2. Маршруты движения, препятствия и прочая необходимая для прохождения дистанции информация озвучивается на предстартовом брифинге. В случае, если участник соревнований по какой-либо уважительной причине (рассматривается организаторами в каждом конкретном случае) не присутствовал на брифинге – он имеет право на получение данной информации отдельно (лично от организаторов или посредством средств связи). 
3. Для допуска к соревнованиям в любой из дисциплин участник обязан в ходе предстартового брифинга предъявить организаторам:
- паспорт гражданина Российской Федерации или документ его заменяющий (для лиц, не достигших 14 лет – свидетельство о рождении);
- ветеринарный паспорт на своих собак с действующими отметками о профилактических прививках;
- для участников младше 18 лет – письменное разрешение родителя или законного представителя.
             4.  Каждый участник обязан иметь исправную экипировку и комплект снаряжения              согласно правил выбранной им дисциплины.
             5.   Каждый участник лично отвечает за свою готовность к прохождению дистанции, состояние и готовность своего снаряжения, экипировки, состояние и здоровье своих собак в ходе прохождения дистанции.
             6.   Категорически запрещается:
- жестокое обращение с животными;
- преднамеренное повреждение или разрушение элементов оборудования трассы;
- грубость в отношении организаторов, зрителей, других участников соревнований;
- проявление неспортивного поведения;
- подлог доказательств выполнения заданий по дистанции.




II. Права и обязанности участников.
1. Каждый участник соревнований имеет право на:
- получение от организаторов информации о маршруте и препятствиях на дистанции в объеме, равном с другими участниками;
- условия прохождения дистанции, равные с другими участниками;
- в спорных случаях на дистанции – заявлять протесты и требовать их беспристрастного рассмотрения судьями и организаторами соревнований.
      2.   Каждый участник соревнований обязан: 
           - знать и неукоснительно соблюдать Правила и Положение соревнований;
           - беспрекословно выполнять требования организаторов соревнований;
           - соблюдать принципы честной борьбы («Fair play») в отношении других участников, а также организаторов соревнований.

III. Описание соревновательных дисциплин.

1. Догтреккинг.
Под догтреккингом в данном соревновании подразумевается пешее движение по заранее размеченной организаторами трассе с помощью собаки, присоединенной к спортсмену посредством упряжи и пояса (в соответствии с положениями Правил вида спорта «Ездовой спорт», утвержденным Министерством спорта РФ для дисциплины «кани-кросс»), с преодолением незначительных препятствий по маршруту (поваленное дерево, заросшие участки, ручьи, небольшая заболоченность и т.п.).
Темп и стиль движения (ходьба, бег или любые их сочетания) каждый участник выбирает для себя самостоятельно, сообразуясь с рельефом, особенностями и состоянием трассы либо ее конкретного участка, физической формой и состоянием своей собаки, личным планом на прохождение дистанции.
Задачей участника является прохождение дистанции за минимальное время.

2. Ездовой туризм
В данной дициплине предусмотрены 2 категории:
- «хард» - личная гонка
- «квест» - состязание семейных команд (как минимум 1 взрослый (старше 18 лет) и один ребенок 8 -14 лет.  Максимальное количество участников команды не ограничивается, но 1 взрослый может сопровождать не более 2 детей) с минимум 1 собакой в составе.

 
Задачей участников в дисциплине «Ездовой туризм» является прохождение заданного организаторами маршрута с
- посещением заданных контрольных точек и взятием препятствий на маршруте – для категории «хард»
- выполнением бонусных заданий для категории «квест»
за минимальное время, неся на себе обязательный комплект снаряжения.

IV. Общие правила прохождения дистанции.
1. Участник обязан двигаться строго по размеченной организаторами трассе (кроме участков свободного ориентирования и мест выполнения бонусных заданий для дисциплины «Ездовой туризм»).
2. Обгоны по дистанции выполняются согласно правил вида спорта «Ездовой спорт», кроме случаев, отдельно оговоренных настоящими Правилами.
3. На дистанции допускается произвольное количество раз делать остановки для отдыха, проверки и починки (при необходимости) снаряжения и экипировки, ухода за собаками. Участник, совершающий остановку, обязан:
- избегать совершения остановки в плохо просматриваемых участках трассы, а если это невозможно – при приближении других участников обозначать свое место голосом;
- по возможности покинуть пределы трассы, а если это невозможно – находиться максимально близко к ее правому по ходу движения краю;
- принять все возможные меры, чтобы не создавать помех движущимся по трассе. 
       4.  Не допускается нахождение принадлежащих участникам собак в свободном (не на поводке/привязи или не соединенных упряжью с участником) на трассе, а также по всей территории проведения соревнований. В случае непредумышленного перехода собаки в свободное состояние (повреждение снаряжения, личная неосторожность и т.п.) – участник обязан принять все возможные меры для поимки своей собаки/собак, пользуясь любой предложенной кем бы то ни было помощью, а в случае подобного инцидента с другим участником – оказать ему возможную помощь

V. Правила соревнований в отдельных дисциплинах.
1. Догтреккинг.
1. Порядок старта
- юниоры: масс-старт. Первые 50 м дистанции участники обязаны держать собак на максимально укороченном потяге. 
- дети – раздельный старт с интервалом 1 минута.
       2. Стартовый и финишный коридоры, правила приоритета.
- стартовым и финишным коридорами считаются первые и последние 100 метров дистанции соответственно;
- в гонке с масс-старта на выходе из стартового коридора приоритетное право движения имеет участник, чьи собаки находятся впереди собак соперника.
- в случае возвращения на трассу после остановки участник обязан не создавать помех движущимся по трассе. 
       2. Порядок прохождения дистанции.
- участники движутся трассе, указанной организаторами при помощи разметки согласно Правил вида спорта «Ездовой спорт», а также дополнительными указательными средствами (сигнальная лента, вешки, флажки, указатели и т.д.). Предумышленный выход за границы трассы (кроме случаев остановки на дистанции) – не допускается.
- в случае непредумышленного повреждения элемента оборудования трассы участник обязан принять меры к его восстановлению в первоначальное состояние, а если это невозможно – то известить о случившемся первого встреченного представителя организаторов соревнований (судью, волонтера и т.д.).
- в случае обнаружения несчастного случая или инцидента на трассе – участник обязан принять меры к оповещению организаторов соревнований, а также, при необходимости, к оказанию возможной помощи пострадавшему.
- в случае обнаружения повреждения оборудования трассы, присутствия посторонних лиц, домашних или диких животных – участник обязан принять все возможные меры к оповещению организаторов соревнований, а также других участников.

3 Обгоны.
При гонке с масс-старта – правила обгона (кроме разумных мер для обеспечения безопасности) не действуют на всем протяжении дистанции.
При гонке с раздельным стартом:
- По всей протяженности трассы, кроме стартового и финишного коридоров, действуют правила обгона, описанные в Правилах вида спорта «Ездовой спорт» для дисциплины «кани-кросс».
- В стартовом и финишном коридорах никакие правила обгона, кроме разумных мер для обеспечения безопасности, не действуют.







2. Ездовой туризм.
1. Порядок старта.
Масс-старт, размещение на стартовой решетке производится в порядке, определенном жеребьевкой.


2. Общий порядок прохождения маршрута
- Участники и команды движутся по указанному организаторами при помощи разметки маршруту
- Предумышленный выход за границы трассы (кроме случаев остановки на дистанции, перехода на участок свободного ориентирования или выполнения бонусных заданий (для категории «квест») – не допускается.
- в случае непредумышленного повреждения элемента оборудования участники обязаны принять меры к его восстановлению в первоначальное состояние, а если это невозможно – то известить о случившемся первого встреченного представителя организаторов соревнований (судью, волонтера и т.д.).
- в случае обнаружения несчастного случая или инцидента на трассе – участники обязаны принять меры к оповещению организаторов соревнований, а также, при необходимости, к оказанию возможной помощи пострадавшему.
- в случае обнаружения повреждения оборудования трассы, присутствия посторонних лиц, домашних или диких животных – участники обязаны принять все возможные меры к оповещению организаторов соревнований, а также других участников.
- интервал между первым и последним по ходу движения участниками одной команды при движении по маршруту не должен составлять более 20 метров.
       3. Прохождение финишного створа, определение момента финиша.
- Момент финиша связки определяется пересечением финишного створа головой участника (в категории «квест» - участника, движущегося в команде последним).
- интервал между первым и последним участниками связки при пересечении финишного не должен составлять более 5 секунд для категории «хард» и более 15 секунд – для категории «квест». В случае нарушения этого требования – финиш связки не засчитывается, связка дисквалифицируется.  
    
4. Обязательное снаряжение и припасы
1) рюкзак или иное средство переноски груза
2) носимый аварийный запас (НАЗ) (минимально – средство добывания огня (кроме не имеющих полевых навыков детей), продукты на 1 минимальный прием пищи, средство сигнализации, 0,5 л питьевой воды)
3) нож (кроме детей до 14 лет)
4) вода питьевая в объеме не менее 
      - 1 литра на человека (может быть заменена любым питьем (чай и т.п.) по желанию, но в объеме не менее 1 л.)
       -  1 литра на каждую собаку участника связки.
4) корм для собак из расчета 0,5 кг сухого корма или 1 кг натурального на 1 собаку
5) миска для собаки (минимум 1 миска на 2 собаки)
6) кружка или иная емкость для питья
7) аптечка первой помощи (для категории «квест» допускается наличие 1 аптечки на команду).
Расходным грузом считаются:
- корм для собак
- продукты и питьё (кроме заложенных в НАЗ).
Наличие полного комплекта расходных грузов на финише не обязателен. Остальные пункты обязательного комплекта снаряжения должен находиться у участников связки до пересечения финишного створа.
Для категории «квест» допускается перераспределение груза между членами команды после старта, кроме НАЗ (обязан нести каждый член команды до прохождения финишного створа)

6. Отдельные особенности порядка прохождения дистанции по категориям.
6.1 категория «Хард»
- Дистанция для данной категории делится на два типа участков:
1) скоростные участки – участки трассы с выполненной организаторами направляющей разметкой, движение по которым возможно в максимально быстром темпе;
2) участки свободного ориентирования – разметка на данных участках отсутствует, для прохождения их необходимо двигаться между контрольными точками (КТ) в том порядке их прохождения, который задан организаторами. В случае выхода с участка свободного ориентирования без взятия всех указанных КТ – начисляется штрафное время за каждую пропущенную точку в объеме, зависящем от сложности её взятия. Доказательством взятия КТ является:
- сообщение на финише специальному представителю организаторов соревнований кода (буквенно-цифровое сочетание) кода точки с привязкой к ее номеру по порядку движения (Например: «КТ5 – код «океан2022»). Для фиксации кодов КТ допускается использовать любые удобные и доступные участникам способы (рукописная запись, фото, аудио-, видеофиксация и т.д.) 
ПРИ ДВИЖЕНИИ ПО УЧАСТКАМ СВОБОДНОГО ОРИЕНТИРОВАНИЯ КАТЕГОРИЧЕСКИ ЗАПРЕЩАЕТСЯ ПЕРЕМЕЩАТЬ, РАЗРУШАТЬ ИЛИ КАКИМ-ЛИБО ОБРАЗОМ ИЗМЕНЯТЬ ВНЕШНИЙ ВИД ОРИЕНТИРОВ И ОБОРУДОВАНИЯ ТОЧЕК. 

[bookmark: _GoBack]-предъявление выполнения условий взятия точки, указанных в легенде маршрута (выдается участникам на предстартовом брифинге) 
6.2 категория «Квест»
Участники данной категории выполняют движение по маршруту, указанному организаторами при помощи разметки, в процессе движения выполняя бонусные задания, выданные организаторами в легенде гонки. Выполнение бонусных заданий не является обязательным, но при подведении итогов соревнования будет влиять на итоговый результат. Для выполнения бонусного задания допускается выход с размеченной трассы. Выполнив задание, участники обязаны вернуться на размеченную трассу в точке выхода с нее +/- 15 метров, если иное не указано в описании задания.
Возможные виды бонусных заданий:
1) Контрольный вид.
В качестве задания участникам дается фото какого-либо пейзажа в районе маршрута. Для выполнения задания – требуется сделать фото команды - 1 человек (фотографирующий) на фоне этого пейзажа. Оценивается только точность обнаружения места съемки, художественные качества зачетного снимка значения не имеют.
2) Ориентирование по легенде.
В качестве задания участникам дается пошаговое описание маршрута движения к бонусной точке от какого-либо начального ориентира. 
Список бонусных точек для этого типа заданий и их «стоимость» будут выданы участникам перед стартом.
Бонусная точка представляет собой искусственный  или естественный ориентир, описание или уточнение места поиска которого дается в задании. 
Виды бонусных точек:
- «открытые». Этот вид представляет собой хорошо видимый ориентир. Для «открытых» бонусных точек предусмотрено выполнение каких-либо заданий для зачета взятия точки.
- «скрытые». Этот вид представляет собой малозаметный либо незаметный «с хода» ориентир, для поиска которого в легенде точки дается уточнение места поиска (например: через 100 шагов в направлении поваленного дерева – ищем в ручье). Для «скрытых» точек предусмотрено нанесение кода точки непосредственно на ориентир.
ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ БОНУСНЫХ ЗАДАНИЙ КАТЕГОРИЧЕСКИ ЗАПРЕЩАЕТСЯ ПЕРЕМЕЩАТЬ, РАЗРУШАТЬ ИЛИ КАКИМ-ЛИБО ОБРАЗОМ ИЗМЕНЯТЬ ВНЕШНИЙ ВИД ОРИЕНТИРОВ И ОБОРУДОВАНИЯ ТОЧЕК. 
Для выполнения задания участникам необходимо: во время движения по маршруту обнаружить начальный ориентир, пройти маршрут согласно описания, обнаружить бонусную точку, зафиксировать (любым удобным способом) код (буквенно-цифровое сочетание) либо выполнить задание бонусной точки.
Доказательством выполнения задания является сообщение на финише специальному представителю организаторов соревнований кода или ответа/результата выполнения задание точки (Например: «Бонус 4 – код «тундра202», «Бонус 3 – ответ «алхалалай», Бонус 1 – зачетное фото).
3) Смешанного типа.
-  качестве задания для зачета взятия бонуса типа «ориентирование по легенде» может быть предложено выполнить снимок по правилам «контрольного вида»
- начальная точка выполнения бонуса типа «ориентирование по легенде» может находиться в точке выполнения задания «контрольный вид».




 



